SASNIEDZ A MO REZULTĀTU CEĻVEDIS TEM ATĀ 
CV
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Punkts, taisne, plakne
	1.
	Ģeometrija, ģeometrijas pamatjēdzieni
	• Zina ģeometrijas pamatjēdzienus, ko pēta
ģeometrija un kad tā radusies.
• Ir ieguvis priekšstatu par bezgalības jēdzienu
ģeometrijā.
	1.7.
10.1.
10.2.
10.3.
12.1.
12.2.
	
	Priekšstatu par bezgalību skolēniem būtu jāiegūst tādā līmenī, lai viņi izprastu, ka taisne turpinās bezgalīgi
tālu uz abām pusēm un starp jebkuriem diviem taisnes punktiem ir bezgalīgi daudz citu punktu.
10.3. uzdevumu ieteicams izmantot, lai diagnosticētu skolēnu priekšzināšanas.

	
	2.
	Punktu un taišņu savstarpējais novietojums
	• Lieto taisnes īpašības (taisne ir bezgalīgi gara,
un caur dieviem punktiem var novilkt tikai vienu
taisni), lai pētītu punktu un taišņu savstarpējo novietojumu.
• Pieraksta punktu un taišņu savstarpējo
novietojumu ar simboliem un pieņemtajiem
apzīmējumiem.
• Raksturo divu taišņu savstarpējo novietojumu
plaknē.
	3.1.
4.4.
	Materiāls interaktīvai tāfelei
Taisnes un riņķa līnijas savstarpējais novietojums (divas taisnes). M_07_01_VM_06
	Skolēni pirmo reizi iepazīst simbolus „∈” un „∉”, taisnes
AB apzīmējums – (AB).
Ieteicams rosināt skolēnus pētnieciskā ceļā nonākt pie secinājuma, ka divas taisnes plaknē ir vai nu paralēlas (nekrustojas), vai krustiskas.

	
	3.
	Cik krustpunktu var veidot 4 taisnes?
	• Uzzīmē konkrētam krustpunktu skaitam atbilstošu
zīmējumu.
• Apkopo pētījumā iegūtos datus.
• Pēc darba pabeigšanas apraksta tā gaitu un plāno
līdzīga uzdevuma risinājumu.
	8.1.
8.3.
	Materiāls interaktīvai tāfelei
Taisnes un riņķa līnijas savstarpējais novietojums (divas taisnes). M_07_01_VM_06
Pētniecisks darbs Cik krustpunktu var veidot 4 taisnes?
	Iepriekšējā stundā skolēni ar simboliem pierakstīja taišņu un punktu savstarpējo novietojumu. Šo stundu ieteicams sākt ar aprakstam atbilstošu zīmējumu veidošanu. 8.3. uzdevums palīdzēs sagatavoties pētnieciskajam darbam. Pētnieciskajam darbam paredzētas 20–25 minūtes.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Stars un nogrieznis
	4.
	Stars, nogrieznis, to definīcijas
	• Veido dažādu objektu definīcijas.
• Zina jēdzienus: nogriežņa galapunkti, stara sākumpunkts, nogriežņa iekšējie punkti, pretēji stari.
	1.2., 1.3.,
1.4., 7.1.,
7.3., 7.5.
	Stundas piemērs Stars, nogrieznis, to definīcijas.
	Līdz šim skolēni staru un nogriezni tikai zīmējuši. Vajadzētu ļaut viņiem pašiem veidot šo figūru definīcijas. Neprecīzi izveidotai definīcijai kopīgi ar skolēniem ieteicams izveidot pretpiemēru.

	
	5.
	Punktu, taišņu, staru un nogriežņu savstarpējais novietojums
	• Apraksta punktu, taišņu, staru un nogriežņu savstarpējo novietojumu zīmējumā, izmantojot simbolus.
• Veidojot aprakstam atbilstošu zīmējumu, apskata visus iespējamos variantus.
	1.6., 3.2.,
3.3., 6.4.,
8.2., 8.4.,
8.5.
	
	Ieteicams rosināt skolēnus apskatīt visus uzdevuma nosacījumiem atbilstošos gadījumus. Skolotājam vajadzētu palīdzēt izšķirt, kuri gadījumi ir atšķirīgi pēc būtības. Skolēni lieto apzīmējumus: stars AB – [AB); nogrieznis AB – [AB].

	
	6.
	Vienādas figūras
	• Definē vienādas figūras.
• Zīmē vienādas figūras.
• Saskata vienādas figūras zīmējumā, modelī un apkārtējā vidē.
	9.1.
9.3.
9.4.
	Materiāli interaktīvai tāfelei
Vienādu figūru saskatīšana. M_07_01_VM_10
Figūru salikšana.
M_07_01_VM_09



Animācija
Figūru vienādība.
M_07_01_VM_03

	Skaidrojot jēdzienu vienādas figūras, var izmantot arī pretstata jēdzienu dažādas figūras.
Interaktīvās tāfeles materiālu Figūru salikšana var izmantot arī, lai saliktu vienādas figūras.

	
	7.
	Vienādi nogriežņi, nogriežņa viduspunkts
	• Veido dotajam aprakstam atbilstošu zīmējumu, izmantojot lineālu un cirkuli.
• Lieto jēdzienus nogriežņa garums, nogriežņa viduspunkts un vienādi nogriežņi, komentējot attēlus.
	2.2. 
12.3.
7.4.
 9.2.
	Prezentācija Figūru vienādība arhitektūras objektos. M_07_01_ VM_04
	Līdz šim skolēni nogriežņus mērījuši tikai ar lineālu. Šeit varētu rosināt viņus pārbaudīt, vai dotie nogriežņi ir vienādi, izmantojot cirkuli.
No piedāvātās prezentācijas ieteicams izvēlēties dažus slīdus, lai skolēni attīstītu matemātisko valodu, komentējot attēlos redzamos nogriežņus, vai veicot citu uzdevumu, kas skolēniem jāveic, skatoties prezentāciju.

	
	8.–
9.
	Nogriežņa garuma īpašības
	• Izpēta, kāda sakarība saista attālumus starp trim punktiem, kas atrodas (vai neatrodas) uz vienas taisnes.
• Lieto nogriežņa garuma īpašības un nogriežņa viduspunkta  definīciju, risinot uzdevumus.
	2.1., 2.3.,
2.4., 2.5.,
2.6., 2.7.,
6.1., 6.2.
	
	Nav svarīgi zināt īpašību nosaukumus  un tās mehāniski
„iekalt” no galvas – būtiski, lai skolēni izprot un lieto nogriežņu īpašības aprēķinos un pamatojumos. Skolēni pētnieciskā ceļā nonāk pie sakarības par attālumiem starp punktiem, ja tie neatrodas uz vienas taisnes.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Riņķa līnija, riņķis
	10.
	Riņķa līnija, riņķis
	• Veido definīcijas (riņķa līnija, riņķis, riņķa līnijas centrs, riņķa līnijas loks, rādiuss, diametrs, horda).
• Veido dotajam aprakstam atbilstošu zīmējumu un raksturo zīmējumā doto situāciju, izmantojot atbilstošu terminoloģiju un simbolus.
	1.1.
 1.5.
7.2.
 8.6.
	
	Skolēni veido definīcijas jau zināmiem objektiem. Vērtējot skolēnu sniegumu, jāņem vērā, ka nav tikai viena pareizā definīcija.

	
	11.
	Divu riņķa līniju savstarpējais novietojums
	• Zīmē visus atšķirīgos divu riņķa līniju (ar dažādiem rādiusiem) savstarpējo novietojumu gadījumus.
• Analizē divu riņķa līniju savstarpējo novietojumu.
	6.3.
	Materiāli interaktīvai tāfelei
Taisnes un riņķa līnijas savstarpējais novietojums (taisne un riņķa līnija). M_07_01_VM_14
Divu riņķa līniju savstarpējais novietojums. M_07_01_VM_05
	Lai sagatavotos pētījumam  par divām riņķa līnijām un skolēniem palīdzētu izšķirt pēc būtības atšķirīgos gadījumus, ieteicams izmantot vizuālo materiālu par taisni un riņķa līniju.

	
	12.
	Nogrieznis
un riņķa līnija praktiska satura uzdevumos
	• Izmanto zināšanas par riņķa līniju un nogriezni praktiska satura uzdevumos.
	11.1., 11.2.,
11.3., 11.4.,
11.5., 11.6.
	
	Šīs stundas mērķis ir mācīt skolēniem saskatīt, matemātikas zināšanu pielietojumu praktiskās situācijās.

	
	13.–
14.
	Punktu, taišņu, staru, nogriežņu un riņķa līniju savstarpējais novietojums
	• Sadarbojas grupā, plānojot un veicot pētījumu.
• Zīmē un sistematizē dažādu figūru iespējamos savstarpējo novietojumu gadījumus.
• Formulē secinājumus par veikto pētījumu.
• Iepazīstina ar pētījuma rezultātiem.
	3.3., 4.1.,
4.2., 4.3.,
4.5., 5.1.,
5.2., 5.3.
	Animācija
Punktu novietojums plaknē (ilustrē
3.3. uzdevumu). M_07_01_VM_08

Spēle
Spriedumi
	Dažādas skolēnu grupas var pētīt dažādu figūru savstarpējo novietojumu. Skolotājam vajadzētu palīdzēt ar darba plānošanu, pienākumu sadali grupā un izskaidrot, kādā veidā vajadzēs iepazīstināt pārējos ar sava pētījuma rezultātiem. Ja izvēlas 4.5. uzdevumu, jārēķinās, ka tas var aizņemt gandrīz visu stundu.

	
	15.
	Nobeiguma pārbaudes darbs
	
	
	M_07_01_ND  V1  V2
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