SASNIEDZ A MO REZULTĀTU CEĻVEDIS TEM ATĀ 
CV
	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Pitagora teorēma
	1.
	Taisnleņķa trijstūris
	• Nosauc un parāda taisnleņķa trijstūra elementus zīmējumos.
• Zīmē taisnleņķa trijstūrus, ja doti tā elementi
(malas, leņķi).
	1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
	
	Īpaša uzmanība jāpievērš uzdevumiem, kur taisnais leņķis nav viegli saskatāms (1.3.), bet vispirms ir jāveic aprēķini.

	
	2.
	Pitagora teorēma
	• Apkopo tabulā mērījumu un aprēķinu rezultātus.
• Izvirza pieņēmumu par sakarību starp katetēm un hipotenūzu.
• Pārbauda formulēto pieņēmumu, patstāvīgi izvēloties katešu garumus.
• Secina par Pitagora teorēmas pielietojumu.
	3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
	PD. Pitagora teorēma. Interaktīvās tāfeles materiāls.
Pitagora teorēma
M_08_09_VM_01

	Šajā stundā vajadzētu uzdot skolēniem vai skolēnu grupām mājas darbu – atrast informāciju par Pitagora skolu vai Pitagora teorēmas pierādījumu un sagatavot īsu prezentāciju par atrasto informāciju.

	
	3.
	Pitagora teorēmas pierādījums
	• Lieto figūru laukumu īpašības, skaidrojot
Pitagora teorēmas pierādījumus.
• Nosaka, vai dotais trijstūris ir taisnleņķa.
	4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
	Animācija Pitagora teorēmas pierādījums I M_08_09_VM_02
Pitagora teorēmas pierādījums III M_08_09_VM_04
Interaktīvās tāfeles materiāli:
Pitagora teorēmas pierādījums II M_08_09_VM_03
	Pierādījumus vajadzētu veikt, izmantojot jau esošos zīmējumus, pamatojoties uz laukumu īpašībām. Jāpanāk, lai skolēni prastu izskaidrot šos pierādījumus, izmantojot ģeometrijas valodu, un sasaistīt to ar algebras izteiksmēm. Ir iespēja diferencēt dažāda līmeņa uzdevumus.
No interaktīvās tāfeles materiāla izmanto tikai daļu par Pitagora teorēmas pierādījumu.

	
	4.
	Pitagora teorēmas lietošana trijstūru elementu  aprēķināšanā
	• Aprēķina trešo taisnleņķa trijstūra malu, ja zināmas divas malas, izmantojot Pitagora teorēmu.
• Precīzi pieraksta uzdevuma risinājumu.
	2.1.
2.4.
2.5.
2.6.
	Interaktīvās tāfeles materiāls.
Pitagora teorēmas lietojums M_08_09_VM_10
	Skolēni darbu var veikt uz interaktīvās tāfeles, kā arī patstāvīgi pierakstos, pēc tam salīdzinot.

	
	5.
	Pitagora skola
	• Atrod uzziņu literatūrā informāciju par
Pitagoru, Pitagora skolu.
• Iepazīstina ar atrasto informāciju klasesbiedrus.
	5.1.
5.2.
5.3.
	Interaktīvās tāfeles materiāls.
Pitagora teorēmas
pierādījums II
M_08_09_VM_03

	Ja skolēniem nav uzdots mājas darbs – atrast informāciju, stundā jādod iespēja piekļūt uzziņu literatūrai un tīmekļa resursiem. Ieteicams skolē- niem uzdevumus diferencēt.
Ja skolēniem ir bijis mājas darbs sagatavot pre- zentācijas, šajā stundā visi iepazīstas ar tām.
Ja nepieciešams, skolotājs var izmantot interak- tīvās tāfeles materiālu, lai papildinātu skolēnu prezentācijas ar iepriekš neminētiem faktiem.



	
	Nr.
	Stundas temats
	Stundā sasniedzamais rezultāts
	Atbalsta materiāli
	Komentāri un ieteikumi

	
	
	
	
	Uzdevumu piemēri
	Citi atbalsta materiāli
	

	Taisnleņķa trijstūru vienādības pazīmes
	6.
	Taisnleņķa trijstūru vienādības pazīmes
	• Prognozē nepieciešamo vienādo elementu skaitu taisnleņķa trijstūrī, nosakot to vienādību.
• Formulē un pamato taisnleņķa trijstūru vienādību, lietojot trijstūru vienādības pazīmes.
	6.1.
6.5.
	
	Taisnleņķa trijstūra vienādības pazīmes nevajadzētu likt mācīties no galvas. Šeit svarīgākais, lai skolēni paši iegūtu secinājumu, kā jau iepriekš zināmās trijstūra vienādības pazīmes var piemērot taisnleņķa trijstūrim, protams, lietojot atbilstošus malu nosaukumus.

	
	7.–8.
	Taisnleņķa trijstūru vienādība uzdevumos
	• Pamato taisnleņķa trijstūru un to elementu vienādību, lietojot vienādības pazīmes.
• Pierāda trijstūru vai četrstūra elementu vienādību, pamatojot to ar Pitagora teorēmu vai taisnleņķa trijstūru vienādības pazīmēm.
	6.2.
6.3.
6.4.
6.6.
	
	Vajadzētu ļaut skolēniem pašiem pierādīt taisnleņķa trijstūru un to elementu  vienādību, akcentējot nepieciešamību to izmantot uzdevumu risināšanā.

	Pitagora teorēmas lietošana
	9.–
10.
	Uzdevumu risinājuma plānošana
	• Lieto Pitagora teorēmu, lai aprēķinātu trijstūru elementus.
• Saskata taisnleņķa trijstūrus un plāno uzdevuma risinājuma gaitu.
	2.2., , 2.3.,
7.1., 7.2., 7.3.,
7.4., 7.5.
	Animācija Trijstūra veida noteikšana M_08_09_VM_05
	Svarīgi būtu pievērst uzmanību atbilstošas matemātikas valodas lietojumam, plānojot uzdevuma risinājumu.

	
	11.
	Kvadrātvienādojumu sastādīšana, lietojot Pitagora teorēmu
	• Sastāda un atrisina kvadrātvienādojumu, lietojot Pitagora teorēmu.
	8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
	
	Šajā tematā īpaši vajadzētu uzsvērt algebras un ģeometrijas vienotību, akcentējot gan kvadrātvienādojuma, gan binoma kvadrāta formulu atbilstošu lietojumu.

	
	12.–
13.
	Pitagora teorēma praktiskos uzdevumos
	• Atrisina praktiska satura uzdevumus, kuros jāizmanto Pitagora teorēma.
	9.1.
9.2.
9.3.
	Animācija. Trijstūra veida noteikšana M_08_09_VM_05
Iracionāli skaitļi
M_08_09_VM_06 _07         _08
Geonext materiāls: Gaisa balons M_08_09_VM_09
	Ja ir atbilstoši apstākļi skolas apkārtnē, vienu stundu būtu ieteicams organizēt dabā, kur ļaut skolēniem pašiem praktiski veikt uzdevumu.
Kā papildmateriālu var izmantot vizuālo materiālu.

	
	14.
	Nobeiguma darbs
	
	
	M_08_09_ND  V1  V2
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